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самоконтроля, повышают мотивацию и вовлечённость в учебный процесс. Мемы и культурные 
тренды, будучи частью повседневной жизни учащихся, выполняют функцию «моста» между 
академическим содержанием и личным опытом школьников, что делает обучение более 
значимым и осмысленным. 

Таким образом, интеграция цифровых технологий и элементов массовой культуры в 
преподавание химии позволяет достичь двойного эффекта: с одной стороны, упростить 
восприятие сложных научных понятий, а с другой — развивать у учеников критическое 
мышление, креативность и исследовательские умения. Полученные результаты подтверждают 
перспективность данных подходов и указывают на необходимость их системного внедрения в 
школьную практику. 
Рекомендации для учителей 

1. Использовать интерактивные платформы не только для проверки знаний, но и для 
организации дискуссий и проектных заданий. 

2. Включать мемы и культурные элементы дозированно, чтобы они дополняли 
содержание урока, а не отвлекали от него. 

3. Предоставлять ученикам возможность самим создавать мемы, вопросы для викторин 
или мини-игры — это усиливает эффект вовлечённости. 

4. Систематически анализировать результаты, полученные с помощью цифровых 
инструментов, чтобы корректировать стратегию обучения. 

5. Сочетать традиционные методики и современные технологии, создавая 
сбалансированную образовательную среду. 
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Аңдатпа 
Мақалада физиканы оқытудың пəнаралық STEAM тəсілін soft skills дағдыларымен біріктірудің жолдары 

қарастырылады. Сабақ үлгілері мен оқу тапсырмалары оқушылардың пəндік білімін практикамен ұштастыруға, 
шығармашылық ойлауын, зерттеушілік жəне əлеуметтік құзіреттілігін дамытуға бағытталған. 
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Аннотация 
В статье рассматриваются пути интеграции междициплинарного STEAM - подхода в преподавании физики 

с развитием soft skills. Примеры уроков и учебных заданий способствуют соединению предметных знаний с 
практикой, развитию творческого мышления, исследовательской активности и социальных компетенций 
учащихся. 

Abstract 
This article explores the integration of the interdisciplinary STEAM approach in physics teaching with the 

development of soft skills. Examples of lessons and learning tasks contribute to the combination of subject knowledge 
with practice, the development of creative thinking, research activity and social competencies of students. 

Негізгі сөздер: STEAM, soft skills, физика, пəнаралық байланыс, құзіреттілік 
Ключевые слова: STEAM, soft skills, физика, междисциплинарная связь, компетентность. 
Key words: STEAM, soft skills, physics, interdisciplinary conntction, competence. 
 
STEAM-білім беру мазмұнын өмірлік тəжірибемен үйлестіре отырып, физиканы 

оқытудың пəнаралық тəсілі оқушыны пəндік білім беру жəне жан-жақты сауатты адам ретінде 
қалыптастыруға мүмкіндік береді. Soft skills STEAM технологияларымен біріктіру 
нəтижесінде шығармашылық ойлау, командада жұмыс істеу қабілеті, цифрлық сауаттылық, 
көшбасшылық жəне оқушылардың коммуникабельділігі артады. Бұл процесс ХХІ ғасырдың 
талаптарына сəйкес жаңа буын мамандарын даярлаудың тиімді əдісі болып табылады жəне 
физиканы оқытудың теориялық жəне практикалық құндылығын арттырады. 

Физика сабақтарында STEAM-пəнаралық тəсілді қолдану оқушылардың пəндік білімін 
практикамен үйлестіруге, білімді əртүрлі салаларда біріктіруге мүмкіндік береді. Мұндай 
сабақтардағы оқу тапсырмаларының мазмұны ғылыми деректерді игеруді, сонымен қатар 
білім алушылардың soft skills дағдыларын дамытуға бағытталған. Оқу тапсырмалары 
оқушының зерттеу белсенділігін арттырады, жобалық ойлауды қалыптастырады жəне 
ұжымдық іс-əрекет арқылы əлеуметтік құзыреттілікті күшейтеді.  

Оқу тапсырмаларының жіктелуі. Физика сабақтарында STEAM тəсілінің негізінде 
əзірленген оқу тапсырмаларын бірнеше бағыт бойынша топтастыруға болады [1, 2]: 

1. Зерттеушілік тапсырмалар - табиғи құбылыстарды бақылау, эксперименттерді 
жоспарлау жəне нəтижелерді талдау арқылы оқушылардың ғылыми ойлауын дамытуға 
бағытталған. 

2. Жобалық тапсырмалар - белгілі бір мəселені шешуге немесе физикалық заңдылықтар 
негізінде құрылғы құруға бағытталған интеграциялық жұмыстар. 

3. Шығармашылық тапсырмалар - өнер жəне дизайн элементтерін (постер, 
инфографика, мультимедия) қолдана отырып, физикалық құбылыстарды бейнелеу. 

4. Инженерлік-практикалық тапсырмалар - модельдер құру, робототехника 
элементтерімен жұмыс жасау арқылы сындарлы ойлау мен проблемаларды шешу қабілетін 
қалыптастырады. 

5. Коммуникативтік тапсырмалар - топтық талқылау, пікірталастар, презентациялар 
арқылы оқушылардың өз ойын дəлелдеп жеткізуіне жəне тыңдау мəдениетін дамытуға жағдай 
жасайды. 1-суретте STEAM негізіндегі оқу тапсырмалары жəне soft skills дағдыларының 
байланысы берілген. 
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Сурет 1. STEAM негізіндегі оқу тапсырмалары жəне soft skills дағдыларының байланысы 
 
Физика сабағында STEAM-пəнаралық тəсілді қолдану білім алушының танымдық 

белсенділігін арттыруға, оның жеке жəне əлеуметтік дағдыларын дамытуға да бағытталатын 
болады. Жаратылыстану мен инженерияға негізделген физикалық білім шығармашылық пен 
өнер элементтерімен үйлескенде, оқушылар күрделі құбылыстарды біртұтас жүйе ретінде 
қабылдайды. Soft skills дағдылары осындай интеграциялық сабақтарда тиімді дамиды, өйткені 
оқу процесі бір пəндік білімге емес, оқушының жеке дамуына бағытталған. 

Оқу тапсырмаларының түрлері. 
Алдыңғы кесте мен схемаға сəйкес STEAM негізінде жасалған оқу тапсырмалары 

бірнеше бағытта ұйымдастырылған: зерттеу, жобалау, шығармашылық, инженерлік жəне 
коммуникативті. Əр тапсырманың мазмұны оқушының сыни ойлауын, топтық жұмысқа 
қатысуын, шығармашылығы мен жауапкершілігін көрсетеді. 

Енді, осы тапсырмаларға қолдануға болатын сабақ үлгілерін қарастырайық [3]. 
 1-сабақ мысалы. «Механикалық қозғалыс жəне күнделікті өмірде қолдану» Мақсаты: 
- Механикалық қозғалыс түрлерін түсіндіру; 
- Жобалық əдіс арқылы өмірдегі қозғалыс заңдарының қолданылуын көрсету; 
- Топтық жұмыс процесінде коммуникативтік жəне көшбасшылық дағдыларды дамыту. 
Сабақ барысы: 
1. Мұғалім оқушыларды шағын топтарға бөледі. Əр топқа “Қозғалыс түрлері”  тақырыбы 

беріледі (түзу, қисық, айналмалы). 
2. Əр топ өмір мысалында осы қозғалысты бейнелейтін шағын постер немесе 

мультимедиялық бейне дайындайды. 
3. Топ жұмысы барысында оқушылар қозғалыс параметрлерін математикалық 

есептеулермен негіздейді. 
4 Жобаны қорғаған кезде əр топ өз жұмысын аудитория алдында ұсынады.  

Шешім қабылдау, 
көшбасшылық      

STEAM негізіндегі оқу 
тапсырмалары 

Зерттеушілік 
тапсырмалар 

Сыни ойлау, 
аналитикалық 

Жобалық 
тапсырмалар 

Шығармашы
лық 

Инженерлік 
тапсырмалар 

Коммуникат
ивтік 

Креативтілік, 
эстетикалық талғам     

Қарым-қатынас, өз 
ойын жеткізу      

Проблеманы шешу, 
командалық жұмыс     
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Қалыптасатын soft skills: коммуникация (топ ішінде талқылау, аудитория алдында сөз 
сөйлеу); көшбасшылық (топтағы рөлдерді бөлу); сыни тұрғыдан ойлау (қозғалыс 
ерекшеліктерін салыстыру). 

Нəтиже: Оқушылар механикалық қозғалысты теориялық тұрғыдан да, практикалық 
тұрғыдан да түсінеді жəне оны күнделікті өмірдегі мысалдармен байланыстырады. 

2-сабақ мысалы. «Энергия түрлері жəне энергияны үнемдеу жобасы» Мақсаты: 
 - Энергия түрлерін түсіндіру жəне олардың бір-біріне айналуын көрсету; 
- Энергия үнемдеу бойынша пəнаралық шағын жобаны əзірлеу; 
- Проблемаларды шешу дағдыларын дамыту. 
Сабақ барысы: 
1. Мұғалім тақырып бойынша қысқаша теориялық кіріспе жасайды. 
2.Топтарға арналған тапсырма: «Мектепте немесе үйде энергияны үнемдеудің бір əдісін 

ұсыну жəне оны іс жүзінде көрсету». 
3. Оқушылар шағын инженерлік модель əзірлейді (мысалы, жарық сенсоры бар шам, күн 

батареясының үлгісі). 
4. Жобаның тұсаукесері өтеді. 
Қалыптасатын soft skills:  мəселені шешу; шығармашылық; уақытты тиімді басқару. 
Нəтиже: Оқушылар энергия түрлерін түсінеді жəне оны үнемдеудің нақты шешімдерін 

ұсынады, практикалық қабілеттерін дамытады, инженерлік модель жасайды. 
3-сабақ мысалы. Күш пен қозғалыс заңдары: робототехникада қолдану Мақсаты: 
- Ньютон заңдарын іс жүзінде қолдану; 
- Робототехника негізінде инженерлік тапсырманы орындау; 
- Топтық жұмыс пен көшбасшылықты дамыту. 
Сабақ барысы: 
1. Робототехникалық құрастырмалары қолданылады (LEGO, Arduino). 
2. Əр топ Ньютон заңдарын қолдана отырып, қарапайым қозғалмалы құрылғы жасайды. 
3. Құрылғыны сынап көріп жəне нəтижені түсіндіреді.  
4. Əр топ өз моделін ұсынады. 
Қалыптасатын soft skills:  топтық жұмыс; шығармашылық ойлау; көшбасшылық жəне 

жауапкершілік. 
Нəтиже: Физика заңдары инженерлік модельде нақты жүзеге асырылады. 
Міне, осындай сабақ үлгілері soft skills жəне STEAM тəсілдерінің өзара байланысын 

айқын көрсетеді. Əрбір тапсырма оқушыларды пəндік біліммен қаруландырып, олардың 
əлеуметтік жəне жеке дағдыларын дамытады. Бұл бағыттағы сабақтар оқушылардың ХХІ 
ғасырдың құзыретті тұлғалары ретінде қалыптасуына ықпал етеді. 

Физиканы оқытуда STEAM тəсілі мен жұмсақ дағдыларды интеграциялау нақты сабақ 
үлгілері мен оқу тапсырмалары арқылы жүзеге асырылады. Мұндай сабақтар пəнаралық 
байланыстарды қамтамасыз етуімен қатар, оқушыларды шығармашылыққа, ғылыми 
зерттеулерге жəне топтық жұмысқа бағыттайды. Soft skills компоненттерін қамтитын оқу 
тапсырмалары оқушылардың сыни ойлауын, қарым-қатынас мəдениетін, көшбасшылық 
қасиеттерін жəне бірлескен іс-əрекет дағдыларын дамытады. STEAM тəсілінің практикалық 
бағыты физика заңдарын нақты өмірлік жағдайлармен байланыстырады, оқушының пəнге 
деген қызығушылығын арттырады. 

Енді, біз əзірлеген сабақ үлгілерін қарастырамыз.  Soft skills жəне STEAM негізінде 
əзірленген пəнаралық  байланыстағы оқу материалдары ретінде біз 8-ші сыныптың «Жарық 
құбылыстары» тарауына арналған цифрлық оқу  контентін ұсынамыз (https://zharyk.netlify.app/ 
- контент сілтемесі). 2-ші суретте интерактивті цифрлық оқу контентінің бірінші беті берілген. 
Мұнда контенттің құрылымы: теориялық бөлім, зертханалық жұмыстар, тестер, есептер 
берілген. 
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Сурет 2. Сайттың алғашқы беті 

 

 
Сурет 3. Теориялық бөлімнің құрылымы 

3-ші суретте теориялық бөлімнің құрылымы берілген. Ол алты параграфты қамтиды: 
жарықтың шағылуы, жарықтың сынуы, линзалар интерференция, дифракция, поляризация. 

4-суретте тараудың тақырыптары бойынша  зертханалық жұмыстар берілген. 
Келесі бөлімде жоғарыда аталған тақырыптар бойынша оқушылардың білімдерін 

бағалауға арналған тест тапсырмалары беріледі (сурет). Ал, есептер бөлімінде алдымен 
есептер шығару мысалдары беріледі де, одан соң, тақырыптар бойынша өзбетімен шешуге 
арналған есептер беріледі. 
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Сурет 4. Зертханалық жұмыстар 
 

  
 

Сурет 5. Тест бетшесі 
 

Сурет 6. Есептер бетшесі. 
 
Қазіргі жағдайда дайындалған цифрлық оқу контенті бойынша сабақтар 

ұйымдастырылуда. Цифрлық оқыту мазмұнын пайдалана отырып, оқушылар рефлексия, сыну, 
жарықтың түзу таралуы, көлеңке жəне жартылай көлеңке, линзалар мен оптикалық 
құралдардың жұмыс принципі сияқты құбылыстарды мəтін мен кескін арқылы жəне анимация, 
интерактивті модельдер арқылы көзбен меңгереді. Бұл оларды есте сақтауға, құбылыстардың 
физикалық мəнін түсінуге көмектеседі. Қолдану кезінде оқушылар виртуалды эксперименттер 
жүргізе алады: мысалы, жарық сəулесінің линзадан өтетін бағытты қалай өзгертетінін көру, 
айна кескінінің пайда болуын бақылау немесе жарықтың сыну бұрышын өзгерткен кезде не 
болатынын көре алады. Бұл тəсіл сыныптағы жабдықтың жетіспеушілігін толтырады жəне 
қауіпсіз ортада тəжірибе жасауға мүмкіндік береді. 

Цифрлық оқыту мазмұны оқушылардың жаратылыстану сауаттылығын 
арттыратындығы, ғылыми құбылыстарды оларды күнделікті өмірмен байланыстыру арқылы 
түсінулеріне көмектесетіндігі жəне оқуға деген қызығушылықты оятатындығы байқалды. 
Яғни, Жарық құбылыстары» тарауында цифрлық оқу мазмұнын пайдалану оқытуды көрнекі, 
түсінікті, қызықты етеді жəне оқу процесінің тиімділігін айтарлықтай арттырады. 
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Аңдатпа 
Бұл мақалада жасанды интеллект (ЖИ) технологияларының болашақ педагогтердің жұмсақ дағдыларын 

дамытудағы рөлі қарастырылады. Цифрлық білім беру кеңістігінде ЖИ құралдарын тиімді қолдану болашақ 
мұғалімдердің сыни ойлау, креативтілік, эмоционалдық тұрақтылық, жауапкершілік жəне коммуникативтілік 
сияқты тұлғалық қасиеттерін жетілдіруге ықпал ететіні талданады. Сонымен қатар, ЖИ қолданудағы негізгі 
проблемалар – технологиялық сауаттылықтың төмендігі, этикалық мəселелер, тұлғааралық қатынасқа əсері жəне 
əдістемелік базаның жеткіліксіздігі сараланып, оларды шешуге арналған ұсыныстар ұсынылады. Шетелдік жəне 
отандық зерттеулерге сүйене отырып, ЖИ-ді педагогикалық білім беру үдерісіне тиімді интеграциялау жолдары 
айқындалады 

Негізгі сөздер: жасанды интеллект, жұмсақ дағдылар, болашақ педагог, цифрлық сауаттылық, сыни 
ойлау, педагогикалық білім, білім берудегі технологиялар, этика, креативтілік. 

Аннотация 
 В данной статье рассматривается роль технологий искусственного интеллекта (ИИ) в развитии гибких 

навыков будущих педагогов. Анализируется, как эффективное применение ИИ в цифровом образовательном 
пространстве способствует формированию таких личностных качеств, как критическое мышление, креативность, 
эмоциональная устойчивость, ответственность и коммуникативные способности. Кроме того, в работе 
обсуждаются ключевые проблемы внедрения ИИ: низкий уровень технологической грамотности, этические 
вызовы, влияние на межличностные отношения и недостаточность методической базы. На основе отечественных 
и зарубежных исследований предложены пути эффективной интеграции ИИ в систему педагогического 
образования.  

Ключевые слова: искусственный интеллект, гибкие навыки, будущий педагог, цифровая грамотность, 
критическое мышление, педагогическое образование, образовательные технологии, этика, креативность. 

Abstract 
This article explores the role of artificial intelligence (AI) technologies in developing soft skills among future 

educators. It analyzes how the effective integration of AI into the digital educational environment contributes to the 
enhancement of critical thinking, creativity, emotional resilience, responsibility, and communication skills. The article 
also identifies key challenges in AI implementation, including low technological literacy, ethical concerns, impact on 
interpersonal relations, and insufficient methodological support. Drawing on both international and local research, the 
paper proposes strategies for the effective integration of AI into teacher education systems. 


